
PLKS 95076 5421515/MAN  



2 | BATTLEBORN

        Settings (설정) 메뉴에서 

중요한 건강 및 안전 경고를 
확인하십시오

PlayStation®4 본체

GETTING STARTED(설정)

게임 시작: 사용에 앞서 PS4™ 와 함께 제공되는 사용설명서를 꼼꼼히 읽으십시오. 
사용설명서에는 본체 설정 및 사용 관련 정보 외에도 중요한 안전 정보가 수록되어 
있습니다. 

PS4™ 본체의 (전원) 버튼을 눌러 시스템을 켜십시오. 전원 표시기가 파란색으로 빛난 다음, 
흰색으로 빛날 것입니다. 라벨 쪽이 위를 향하게 해서 Battleborn 디스크를 디스크 슬롯에 
넣으십시오. 게임이 홈 화면의 콘텐츠 영역에 표시될 것입니다. PS4™ 본체의 홈 화면에서 
소프트웨어 제목을 선택한 다음 A 버튼을 누르십시오. 소프트웨어 사용 방법에 대해서는 이 
소프트웨어 설명서를 참조하십시오.

게임 종료: 게임 도중 무선 컨트롤러의 p 버튼을 2초 이상 누르고 계십시오. 그리고 나서 
화면에 나타난 [애플리케이션 닫기]를 선택하십시오. 

게임에서 홈 화면으로 돌아가기: 게임을 종료하지 않고 홈 화면으로 돌아가려면, 
p 버튼을 누르십시오. 플레이를 계속하려면 콘텐츠 영역에서 게임을 선택하십시오.

디스크 제거: 게임을 종료한 후 (꺼냄) 버튼을 터치하십시오.

트로피: 게임 내 도전 과제를 달성해 트로피를 얻고, 다른 사람과 비교하고 공유해 보십시오. 
트로피를 이용하려면 Sony Entertainment Network 계정이 있어야 합니다.
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CONTROLS(조작 방법)

이동/기총소사. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 왼쪽 스틱 

주변 둘러보기/조준. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 오른쪽 스틱 
달리기. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  B 버튼 

(앞으로 움직이면서) 
뛰기. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  S 버튼 
사용/상호작용/재장전. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  F 버튼 
스킬 1. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Q 버튼 
스킬 2. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . E 버튼 
1차 공격 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . R 버튼 
2차 능력 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . W 버튼 
궁극기. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  D 버튼 
빠른 근접. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  A 버튼 
헬릭스 메뉴. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 방향키 C 
도발. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 방향키 X 
미니맵 확장 (스토리) / 텔레포트 (대전). .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 방향키 V 
기어 박스. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 방향키 Z 
메뉴 보기. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . OPTIONS 버튼 
순위표. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  터치패드 버튼 

부활하려면 누르기 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  D 버튼 
(스토리에서 죽은 이후) 

핑. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  N 버튼

이동/기총소사

미니맵  
(스토리) 
텔레포트 

(대전)

도발

기어 박스

헬릭스 메뉴

스킬 1

2차 능력
점수표 메뉴 보이기

보기/조준

뛰기

사용/
상호작용/
재장전

빠른 근접

궁극기

스킬 2
1차 공격
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MAIN MENU(메인 메뉴)

메인 메뉴는 Battleborn에 뛰어들기 위한 허브입니다. 게임 모드를 고르고, 플레이할 수 있는 

캐릭터를 확인하고, 함께 게임을 즐길 친구의 온라인 상태를 볼 수 있습니다.

VERSUS(대전) 
온라인으로 다른 플레이어와 5 대 5 경기를 플레이하세요. VERSUS PUBLIC(공개 대전)을 

선택하여 공개 경기를 플레이하거나 VERSUS PRIVATE(비공개 대전)을 선택하여 친구들과 함께 

비공개 경기를 진행하세요. 

STORY(스토리) 
각 에피소드를 플레이하여 Battleborn의 스토리를 알아가세요. STORY PRIVATE(비공개 스토리)

를 선택하여 혼자서 또는 친구들과 플레이하세요. STORY PUBLIC(공개 스토리)을 선택하여 

최대 4명의 친구들이나 무작위의 온라인 플레이어와 함께 여러 맵에서 전투를 치르세요.

COMMAND(지휘) 
Command(지휘)에서 Battleborn 캐릭터, Gear(기어), 게임 내 업적 등을 관리할 수 있습니다.  
Gear Loadout(기어 로드아웃)을 다르게 변경할 수 있습니다. 또한, 게임 내 업적 진행 상황을 

확인할 수 있습니다.

FRIENDS(친구) 
현재 Battleborn을 플레이하는 친구들을 확인하세요.

MATCH HISTORY(경기 기록) 
플레이한 경기 중 하나를 선택하여 Match Summary(경기 요약) 화면, Experience(경험치), 

Challenges(챌린지), Statistics(통계), 및 Accomplishments(업적)을 확인하세요.

OPTIONS(옵션) 
Gameplay(게임플레이), Audio(음향), Video(영상), Lobby(로비) 및 Controller(컨트롤러) 설정을 

변경하세요.

EXTRAS(추가) 
Gearbox Software SHiFT Codes(SHiFT 코드)를 등록하고, Credits(제작진)에서 Battleborn에 

생명을 불어넣은 팀을 확인하세요.

알림: SHiFT Codes(SHiFT 코드)를 등록하려면, Gearbox Software SHiFT 멤버가 되거나 

회원으로 로그인해야 합니다. 
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GAMEPLAY(게임플레이)
HUD

1. RESPAWNS REMAINING(남은 부활 횟수) 
죽으면 사용할 수 있는 Extra Lives(추가 목숨)의 수를 확인하세요 (스토리 모드 전용).

2. SCORE(점수) 
지금까지 모은 Score(점수)를 확인하세요 (스토리 모드 전용).

3. CHARACTER LEVEL(캐릭터 레벨) 
캐릭터의 현재 레벨을 확인하고 레벨을 올리며 높아지는 것을 확인하세요.

4. SHARDS(파편) 
현재 보유한 Shards(파편)의 수를 확인하세요.

5. SHIELD(보호막) 
(캐릭터가 가지고 있다면) Shield(보호막)를 확인하세요. 이 파란색 바는 Shield(보호막)가 

고갈되면서 줄어들지만 일정 시간 동안 피해를 입지 않으면 다시 재생합니다. 

1

3
4

5
9

11

10
12

6

2 7

8
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6. HEALTH(체력) 
남은 Health(체력)를 확인하세요. Health(체력)를 회복하려면 주변 환경을 통해 관련 아이템을 

줍거나 치유 능력을 이용해야 합니다. 또한, 레벨이 오르거나 기지로 다시 텔레포트하면 체력을 

전부 회복합니다 (텔레포트는 대전 모드에서만 사용할 수 있습니다).

7. MINI-MAP(미니맵) 
미니맵을 확인하여 환경 속에서 성공적으로 길을 찾으세요.

8. OBJECTIVES(목표) 
현재 목표를 확인하세요 (스토리 모드 전용).

9. HELIX ICON(헬릭스 아이콘) 
이 Helix(헬릭스) 아이콘이 등장하면 방향키 C를 눌러 즉시 Helix Skill Menu(헬릭스 스킬 

메뉴)를 이용할 수 있으며, 여기서 활성화하고 싶은 새로운 Augment(강화 요소)를 선택할 수 

있습니다.

10. SKILLS(스킬) 
Skill(스킬)이 다시 충전되기까지 남은 시간 등을 포함한 캐릭터의 Skills(스킬)을 확인하세요.

11. GEAR(기어) 
Shards(파편)를 소모하여 Loadout(로드아웃)에 장착한 기어를 확인하거나 활성화 할 수 

있습니다.

12. RESOURCE BAR(자원 바) 
캐릭터의 무기에 남은 탄약 수, 주문을 위한 마나량과 다른 능력을 확인하세요.

COMBAT BASICS(전투 기본)

SKILLS(스킬) 
각 캐릭터는 4가지 스킬을 보유하고 있습니다. 세 가지 Skills(스킬)은 활성화할 수 있으며, 그 

중에 Ultimate Skill(궁극기)와 하나의 패시브 스킬이 포함되어 있습니다. HUD의 오른쪽 하단 

모서리에서 이용할 수 있는 Skills(스킬)을 확인할 수 있습니다.

Skills(스킬)은 한 번 사용하고 난 다음 다시 사용하려면 일정 시간이 지나야 합니다. 오른쪽 

하단 모서리에서 Skill(스킬)이 다시 충전되기까지 남은 시간을 확인할 수 있습니다.

FINDING YOUR WAY(길 찾기) 
미니맵을 이용하여 다음 목표까지의 길을 찾으세요. 또한, 현재 목표는 HUD의 오른쪽에 

표시되어 있어 쉽게 참고할 수 있습니다.

GAMEPLAY(게임플레이)
HUD

1. RESPAWNS REMAINING(남은 부활 횟수) 
죽으면 사용할 수 있는 Extra Lives(추가 목숨)의 수를 확인하세요 (스토리 모드 전용).

2. SCORE(점수) 
지금까지 모은 Score(점수)를 확인하세요 (스토리 모드 전용).

3. CHARACTER LEVEL(캐릭터 레벨) 
캐릭터의 현재 레벨을 확인하고 레벨을 올리며 높아지는 것을 확인하세요.

4. SHARDS(파편) 
현재 보유한 Shards(파편)의 수를 확인하세요.

5. SHIELD(보호막) 
(캐릭터가 가지고 있다면) Shield(보호막)를 확인하세요. 이 파란색 바는 Shield(보호막)가 

고갈되면서 줄어들지만 일정 시간 동안 피해를 입지 않으면 다시 재생합니다. 
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길을 잃었다면 방향키 V를 눌러 빠르게 Expanded Minimap(확장 미니맵)을 불러올 수 있으며, 

현재 위치를 더 자세히 확인할 수 있습니다. (미니맵 보다 훨씬 큽니다.)

PICKUPS(픽업) 
임무 도중 탐험하며 Shard(파편) 더미와 보상이 들어있는 상자 등을 찾을 수 있습니다. 이런 

픽업에는 Shards(파편), Credits(크레딧), Overshields(오버실드) 등이 포함됩니다.

USING THE ENVIRONMENT(환경 이용하기) 
전투에서 환경을 유리하게 활용할 수 있습니다. 가장 좋은 방법 중 하나는 포탑과 드론 같은 

홀로그래픽 디펜스를 활성화하는 것입니다. 만약 발견한다면, 가까이 가서 F 버튼을 누른 

다음, 활성화 하고 싶은 (예시) 드론 중 하나를 선택하세요. 전장의 열기에 따라 대미지를 

가하는 종류보다 치유에 도움이 되는 종류를 고를 수도 있습니다. 각 활동은 일정 수의 Shards 
(파편)을 비용으로 지불해야 합니다.

LEVELING UP(레벨 올리기) 
빠른 Helix(헬릭스) 시스템을 통해 단 한 경기로 캐릭터의 레벨 총 10개를 완전히 올릴 수 

있습니다.

캐릭터를 쓰러뜨리면서 화면에 레벨 업 알림을 계속 보게 될 것입니다. 레벨이 오르면 Shield 
(방어막)과 Health(체력)이 회복되어 계속 싸울 수 있습니다. 또한, Helix(헬릭스)에서 새롭게 

활성화할 수 있는 Augment(강화 요소)가 추가되어 경기에서의 캐릭터 Skills(스킬)을 강화할 수 

있습니다.

화면 하단에 있는 Helix(헬렉스) 아이콘이 보이면 Augment(강화 요소)를 사용할 수 있습니다. 

방향키 C를 눌러 Helix Menu(헬릭스 메뉴)를 열고, Skill(스킬)을 위한 두 가지 업그레이드 

방향이 존재하는 두 개의 헬릭스를 확인하세요. W 버튼을 눌러 Left Helix(왼쪽 헬릭스)

를 활성화하거나 R 버튼을 눌러 Right Helix(오른쪽 헬릭스)를 활성화하세요. 빠르게 

선택하세요! 전장의 액션은 여러분을 기다리지 않습니다!

EXTRA LIVES(추가 목숨) 
죽을 수도 있습니다. Extra Lives(추가 목숨)으로 다시 맵에서 부활하여 처음부터 맵을 진행하지 

않고도 이전 진행 상황에서 이어갈 수 있습니다. 적에게 가한 대미지와 완료한 목표도 그대로 

남아 있기 때문에 이어서 게임을 진행할 수 있습니다.

화면의 상단에서 남은 Extra Lives(추가 목숨) 수를 확인할 수 있습니다. 전부 떨어지면 

죽음으로 임무가 실패하며, 도중에 수집한 모든 XP(경험치)와 Shards(파편)을 모두 잃게 

됩니다. 다시 시도할 준비가 되셨다면 Main Menu(메인 메뉴)를 통해 맵으로 돌아오세요!

GAME MENU(게임 메뉴) 
플레이 도중 언제든지 OPTIONS를 눌러 게임 메뉴를 불러올 수 있습니다. 여기서 설정을 
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변경하거나 컨트롤러 레이아웃을 다시 확인할 수 있으며, 게임을 종료하거나 (다른 플레이어와 

함께 할 경우) 항복 투표를 할 수 있습니다.

MATCH SUMMARY(경기 요약) 
경기를 완료하거나(실패할 때), 자세한 결과 화면을 보게 됩니다. Final Score(최종 점수), Match 
Time(경기 시간), 완료한 Challenges(챌린지), Statistics(통계), 및 게임 내 Accomplishments 
(업적) 등이 포함되어 있습니다.

FOR EVERY KIND OF BADASS(다양한 캐릭터)

Battleborn에서 25명의 거친 캐릭터를 플레이할 수 있으며, 각 캐릭터는 전장에서 자신만의 

독특한 개성을 뽐냅니다. Command(지휘) 메뉴에서 모든 캐릭터를 확인할 수 있습니다. Main 
Menu(메인 메뉴)의 COMMAND(지휘)를 눌러 시작하세요. 

CHARACTER RANKS(캐릭터 랭크) 
모든 Battleborn 캐릭터는 영구적으로 Character Rank(캐릭터 랭크)를 늘릴 수 있습니다. 

그럼으로 총 5개의 Mutations(변이)라 불리는 추가 Augments(강화 요소)를 해제할 수 

있습니다. 이것으로 전장에서 생존하고 대미지를 가하는 새로운 방법을 연구해보세요. 경기 

외에서 각 캐릭터의 Helix Augments(헬릭스 강화 요소) 및 Mutations(변이)를 Command(지휘) 

메뉴에서 확인할 수 있습니다 (COMMAND(지휘) > BATTLEBORN).

HELIX(헬릭스) 
임무 도중 캐릭터의 레벨을 올리며 캐릭터의 Helix Menu(헬릭스 메뉴)를 통해 어떤 Augments 
(강화 요소)를 사용할 수 있는지 확인하세요. 미리 전략을 짜는 데 도움이 됩니다.

TAUNTS(도발) 
Taunts(도발)로 재미있게 적을 화나게 할 수 있습니다. Battleborn의 모든 캐릭터는 각자 

고유한 Taunts(도발)을 여럿 가지고 있으며, 캐릭터의 계급을 올리거나 Challenges(챌린지)를 

완료하면서 해제할 수 있습니다. 이곳에서 보유하고 있는 Taunts(도발)을 확인하세요. 새로운 
Taunts(도발)을 이용할 수 있게 되면 이곳에서 미리 확인하여 각 Battleborn 캐릭터의 성격을 

살짝 맛볼 수 있습니다.

SKINS(스킨) 
멋지게 전장을 활보하세요. 캐릭터의 스킨을 확인하고 입고 싶은 스킨을 선택하세요. 캐릭터의 

계급을 올리거나 Loot Packs(전리품 팩)을 통해 스킨을 해제할 수 있습니다.

COMMAND RANKS(지휘 계급) 
Command Rank(지휘 계급)을 통해 플레이하는 캐릭터와 상관 없이 Battleborn의 모드 전부 

또는 일부의 진행 상황을 추적할 수 있습니다. 플레이 할수록 계급이 올라갑니다.
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PLAYING TOGETHER(함께 플레이하기)

다른 사람들과 Battleborn을 플레이하면 다른 팀을 상대로 자신의 실력을 발휘할 수 있습니다. 

치명적인 스킬과 강력한 힘이 완벽한 균형을 이루는 팀을 구성하고 온라인 경기에서 

경쟁해보세요.

Story Public(공개 스토리)를 통해 다른 사람들과 Story(스토리)를 플레이하거나 Versus Public 
(공개 대전)에서 경쟁적인 5 대 5 경기를 즐기세요. 또한, VERSUS PRIVATE(비공개 대전)으로 

친구들과 온라인으로 비공개 5 대 5 게임을 시작할 수 있습니다.

VERSUS PUBLIC(공개 대전) 
경쟁적인 멀티플레이어 경기를 즐긴다면 Versus Public(공개 대전)을 플레이하세요. 다른 

플레이어와 함께 짜릿한 5 대 5 경기를 플레이하거나 친구들을 초대하여 자신만의 팀을 꾸릴 수 

있습니다. 세 가지 경쟁 멀티플레이어 모드를 이용할 수 잇습니다.

INCURSION(습격) 
아군 미니언의 도움을 받아 적의 Sentry(보초)를 파괴하고 자신의 Sentry(보초)를 지키세요. 

상대 팀의 Sentries(보초)를 둘 다 먼저 파괴하거나, 제한 시간이 끝났을 때 Sentries(보초)의 

체력이 더 많이 남아 있는 팀이 승리합니다!

CAPTURE(포획) 
Energy Collectors(에너지 콜렉터)를 모으고 적으로부터 지키세요. 가장 먼저 1000점을 

획득하거나 제한 시간이 끝났을 때 점수가 더 높은 팀이 승리합니다!

MELTDOWN(붕괴) 
미니언을 그라인더로 데려가세요. 미니언 하나가 그라인더에 도달할 때마다 점수를 획득합니다. 

가장 먼저 500점을 획득하거나 제한 시간이 끝났을 때 점수가 더 높은 팀이 승리합니다!

SUPPORT(지원)

해상도, 일반 오류 메시지, my2K 계정 관련 정보, my2K 프로필 변경 등을 포함한 Battleborn의 

최신 도움과 지원이 필요하면 http://support.2k.com 을 방문하십시오.
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James Dwyer 
Dave Eaton 

Fredric Echols 
David Eddings 
Derek Escontrias 
Don Eubanks 
Travis Everett 
Robert Faison 
Jonathan Fawcett 
Christopher Faylor 
Patrick Fenn 
Manuel Fernandez 
Ryan Fields 
David Fisk 
Adam Fitzgerald 
Zach Ford 
Jasper Foreman 
Mark Forsyth 
Brent Friedman 
Brad Gaffney 
Michelle Garza 
Benjamin Gettleman 
Steven Gibson 
Evan Gill 
Jim Gilligan 
Maarten Goldstein 
Pat Guarino 
Chris Guthery 
Dia Hadley 
Ell Hamilton 
Jackson Hardesty 
Craig Harrison 
Seth Hawkins 
Michael Hayes 
Philip Hebert 
Jonathan Hemingway 
Jonathan Hernandez 
Daniel Hilburn 

PLAYING TOGETHER(함께 플레이하기)

다른 사람들과 Battleborn을 플레이하면 다른 팀을 상대로 자신의 실력을 발휘할 수 있습니다. 

치명적인 스킬과 강력한 힘이 완벽한 균형을 이루는 팀을 구성하고 온라인 경기에서 

경쟁해보세요.

Story Public(공개 스토리)를 통해 다른 사람들과 Story(스토리)를 플레이하거나 Versus Public 
(공개 대전)에서 경쟁적인 5 대 5 경기를 즐기세요. 또한, VERSUS PRIVATE(비공개 대전)으로 

친구들과 온라인으로 비공개 5 대 5 게임을 시작할 수 있습니다.

VERSUS PUBLIC(공개 대전) 
경쟁적인 멀티플레이어 경기를 즐긴다면 Versus Public(공개 대전)을 플레이하세요. 다른 

플레이어와 함께 짜릿한 5 대 5 경기를 플레이하거나 친구들을 초대하여 자신만의 팀을 꾸릴 수 

있습니다. 세 가지 경쟁 멀티플레이어 모드를 이용할 수 잇습니다.

INCURSION(습격) 
아군 미니언의 도움을 받아 적의 Sentry(보초)를 파괴하고 자신의 Sentry(보초)를 지키세요. 

상대 팀의 Sentries(보초)를 둘 다 먼저 파괴하거나, 제한 시간이 끝났을 때 Sentries(보초)의 

체력이 더 많이 남아 있는 팀이 승리합니다!

CAPTURE(포획) 
Energy Collectors(에너지 콜렉터)를 모으고 적으로부터 지키세요. 가장 먼저 1000점을 

획득하거나 제한 시간이 끝났을 때 점수가 더 높은 팀이 승리합니다!

MELTDOWN(붕괴) 
미니언을 그라인더로 데려가세요. 미니언 하나가 그라인더에 도달할 때마다 점수를 획득합니다. 

가장 먼저 500점을 획득하거나 제한 시간이 끝났을 때 점수가 더 높은 팀이 승리합니다!

SUPPORT(지원)

해상도, 일반 오류 메시지, my2K 계정 관련 정보, my2K 프로필 변경 등을 포함한 Battleborn의 

최신 도움과 지원이 필요하면 http://support.2k.com 을 방문하십시오.
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Tiffany Hillary 
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Michael Krivacek 
Sherrie Lacy 
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Jesse Lemons 
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Ashley Lyons 
Jeff MacFee 
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David May 
Brian McKee 
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Drew Mobley 
Sarah Moore 
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John Mulkey 
Jack Myers 
Aaron Nations 
Jason Neal 
Christopher Neeley 
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Michael Neumann 
Lilith Newman 
Tu Nguyen 
Anthony Nicholson 
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Kelly Padgett 
Shane Paluski 
Kevin Penrod 
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Julian Peterson 
Mark Petty 

Hung Pham 
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Randy Pitchford 
Rick Porter 
Kevin Powell 
Paul Presley 
Amy Price 
Kelsey Rademaker 
Sean Reardon 
Josh Rearick 
Jason Reiss 
Ashley Rochelle 
Kelly Romeo 
Sarah Rosa 
Michael Roth 
Paul Sage 
James Sanders 
Robert Santiago 
Jett Sarrett 
Alok Sawant 
Keith Schuler 
Chase Sensky 
Michael Sewell 
Darron Shaffer 
Carl Shedd 
Samantha Shepard 
Lloyd Sherman 
Jason Shields 
Ryan Showalter 
Michael Shultz 
Jimmy Sieben 
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Gabe Simon 
Jeffrey Skal 
Nathan Smith 
Ryan Smith 
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Brian Thomas 
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Caitlyn Trout 
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Kathryn Williams 
Stacie Williams 
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2K 
Published by 2K. 2K is a 
publishing label of Take-Two 
Interactive Software, Inc.
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DEVELOPMENT 
VP, Product Development 
John Chowanec

Director of Product 
Development 
Melissa Miller
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Digital Release Manager 
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2K CREATIVE 
DEVELOPMENT 
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Design Director 
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Art Director 
Robert Clarke

Media Producer 
Mike Read

Associate Media Producer 
Scott James

Developer Support Team – 
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Developer Support Team – 
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Gabe Simon 
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Nathan Smith 
Ryan Smith 
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Sr. Manager,  
Creative Production 
Josh Orellana

Creative Production 
Coordinator 
William Gale

Creative Production 
Assistants 
Cathy Neeley 
Megan Rohr

Director of Research  
and Planning 
Mike Salmon

Sr. Market Researcher 
David Rees

User Testing Assistant 
Jonathan Bonillas

2K CORE TECH 
VP, Technology 
Naty Hoffman

Director of Technology 
Mark James

Sr. Online Architect 
Louis Ewens

Software Engineer 
Jack Liu

2K MARKETING

SVP, Marketing 
Sarah Anderson

VP, Marketing 
Matt Gorman

VP, International Marketing 
Matthias Wehner

Director of Marketing,  
North America 
Kelly Miller

Director, Marketing 
Josh Goldberg

Product Manager 
Ashley St. Germain

VP of Communications,  
The Americas 
Ryan Jones

Sr. Communications 
Manager  
Scott Pytlik 
Jessica Lewinstein

Community and Social 
Media Manager 
Catherine Lukianov

Sr. Manager,  
Community Content 
Darren Gladstone

Content Designer 
Adrianne Pugh

Community Associate 
Marion Dreo

Creative Director, 
Marketing 
Gabe Abarcar

Sr. Director,  
Marketing Production 
Jackie Truong

Associate Marketing 
Production Manager 
Ham Nguyen

Marketing Production 
Assistant 
Nelson Chao

Sr. Graphic Designer 
Christopher Maas

Project Manager 
Heidi Oas

Video Production Manager 
Kenny Crosbie

Video Editor & Motion 
Graphics Designers 
Michael Regelean 
Eric Neff

Video Editor 
Peter Koeppen

Associate Video Editors 
Doug Tyler 
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Web Director 
Nate Schaumberg

Sr. Web Designer 
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Web Developers 
Alex Beuscher 
Gryphon Myers
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Web Producer 
Tiffany Nelson

Channel Marketing 
Managers 
Anna Nguyen 
Marc McCurdy

Digital Marketing 
Coordinator 
Kelsie Lahti

Sr. Director of Events 
Lesley Zinn Abarcar

Events Manager 
David Iskra

Director, Customer Service 
Ima Somers

Customer Service Manager 
David Eggers

Knowledge Base 
Coordinator 
Mike Thompson

Customer Service 
Coordinator 
Jamie Neves

Customer Service  
Associate Lead 
Crystal Pittman

Senior Customer Service 
Associates 
Alicia Nielsen 
Patrick Moss 
Sean Barker

Director, Partnerships  
& Licensing 
Jessica Hopp

Partnerships &  
Licensing Manager 
Ryan Ayalde

Partner Marketing 
Coordinator 
Ashley Landry

Marketing Assistant 
Kenya Sancristobal

2K OPERATIONS 
SVP, Senior Counsel 
Peter Welch

Counsels 
Justyn Sanderford 
Aaron Epstein

VP, Publishing Operations 
Steve Lux

Director of Label 
Operations 
Rachel DiPaola

Partner Marketing 
Manager 
Dawn Earp

International Project 
Manager 
Ben Kvalo

Director of Operations 
Dorian Rehfield

Licensing &  
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Xenia Mul

Project Manager, Core Tech 
Peter Driscoll

Operations Coordinator 
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2K IT 
Sr. Director, 2K IT 
Rob Roudebush

IT Manager 
Bob Jones
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Systems Engineers 
Jon Heysek 
Lee Ryan

Systems Administrators 
Fernando Ramirez 
Tareq Abbassi 
Scott Alexander 
Davis Krieghoff
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Michael Caccia

2K QUALITY 
ASSURANCE 
Senior VP of Quality 
Assurance and 
Submissions 
Alex Plachowski
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Quality Assurance Test 
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Eric Zala

Quality Assurance Test 
Manager (Support Team) 
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2K INTERNATIONAL 
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Localisation QA Manager 
José Miñana

Mastering Engineer 
Wayne Boyce
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Localisation QA Senior 
Lead 
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Localisation QA Leads 
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Senior QA Testers 
Bai Gui Long 
Cho Hyunmin 
Kan Liang 
Qin Qi 
Zhang Rui Bin
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Julien Brossat  
Lieke Mandemakers  
Maria Martinez  
Oliver Keller 
Sandra Melero  
Sean Phillips 
Simon Turner 
Stefan Eder 
Tim Smith 
Warner Guinée 
Zaida Gómez
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Nicholas Bublitz 
Nicole Hillenbrand 
Danielle Williams 
Maria Zamaniego 
Nicholas Crowley 
Gwendoline Oliviero  
Ariel Owens-Barham

AGENCIES 
Access Communications 
BOND 
Freddie Georges Production 
Group 
g-NET 
Kathy Lee-Fung 
MODCo Media 



20 | BATTLEBORN

본 한정 소프트웨어 보증 및 라이선스 계약(이하 “계약”)은 수시로 갱신될 수 있으며 현재 버전은 www.take2games.com/eula(이하 “웹사이트”)에 고지되어 
있음. 개정된 계약이 고지된 후 소프트웨어를 계속 사용하는 것은 해당 조건에 동의하는 것으로 간주됨. “소프트웨어”라 함은 본 계약에 포함된 모든 
소프트웨어, 동봉되는 사용자설명서, 패키지, 기타 서면 파일, 전자, 온라인 자료나 문서, 해당 소프트웨어의 모든 사본과 자료의 사본 등을 포함함. 본 
소프트웨어는 판매되는 것이 아니라 라이선스됨. 본 소프트웨어와 소프트웨어에 동봉된 다른 모든 자료를 개봉, 다운로드, 설치, 복사 또는 다른 방법으로 
사용하는 것을 통해, 사용자는 미국 회사 TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (이하 “라이선스 인가자”) 와의 본 계약 조건과 www.take2games.com/
privacy에 있는 개인정보 보호정책 및 www.take2games.com/legal에 있는 서비스 이용약관 조건에 승낙하는 것으로 간주됨. 본 계약을 주의하여 확인 
바람. 본 계약 조건에 모두 동의하지 않는다면, 소프트웨어를 개봉, 다운로드, 설치, 복사 또는 다른 방법으로 사용하는 것을 허가받을 수 없음. 

라이선스

본 계약 및 거래조건에 따라, 라이선스 인가자는 
소프트웨어 문서에 달리 명시되어 있지 않은 한, 
사용자에게 단일 게임 플랫폼(컴퓨터, 모바일 
기기 또는 게임기)에서 소프트웨어의 사본 1
개를 개인적이고 비상업적인 용도로 사용할 
수 있는 비독점적이고 비양도적인 제한적이고 
취소 가능한 권리를 수여함. 사용자의 라이선스 
권리는 본 계약에 대한 동의를 전제로 함. 본 
계약하의 사용자 라이선스 조건은 소프트웨어를 
설치하거나 다른 방법으로 사용한 날짜부터 
개시되며, 사용자가 소프트웨어를 처분한 
날이나 본 계약 말소(아래에 정의됨) 중 빠른 
날짜에 종료함. 소프트웨어는 사용자에 대해 
라이선스가 허가되었을 뿐 판매된 것이 아니며, 
사용자는 소프트웨어에 대한 어떠한 소유권도 
이전되거나 양도되지 않는다는 데 동의하며, 
본 계약은 소프트웨어에 대한 어떠한 권리의 
판매도 허가하는 것으로 해석되지 않음. 라이선스 
인가자는 모든 저작권, 상표, 영업 비밀, 상품명, 
재산권, 특허권, 소유권, 컴퓨터 코드, 시청각 효과, 
테마, 캐릭터, 캐릭터 이름, 스토리, 다이얼로그, 
세팅, 아트워크, 사운드효과, 음악, 저작인격권 
등 소프트웨어에 대한 모든 권리, 소유권, 이익을 
유보함. 소프트웨어는 미국 저작권 및 상표법과 
전 세계의 관련 법 및 조약에 의해 보호를 받음. 
소프트웨어는 라이선스 인가자로부터 사전 서면 
동의 없이 그 전부나 일부에 대하여 어떠한 
수단이나 매체로 복사, 재생산, 배포할 수 없음. 
소프트웨어의 전부나 일부에 대하여 어떠한 
수단이나 매체로 복사, 재생산, 배포하는 자는 
저작권법을 고의로 위배하는 것이며, 미국 또는 
해당 지역에서 민사적 또는 형사적 처벌을 받을 수 
있음. 참고로 미국 저작권법을 위배하는 자는 건당 
$150,000의 벌금을 지급해야 함. 소프트웨어에는 
라이선스를 부여받은 특정 자료가 포함되어 
있으며, 라이선스 인가자의 상위 인가자 역시 본 
계약에 대한 위반이 있을 경우 자신들의 권리를 
보호할 수 있음. 이 계약에 의해 명시적으로 
부여되지 않은 모든 권리는 라이선스 인가자와, 
적용 가능할 경우 상위 인가자에게 유보됨.

라이선스 조건
사용자는 다음 행위를 하지 않을 것에 동의함: 
소프트웨어의 상업적 이용; 라이선스 인가자의 
명백한 사전 서면 동의 또는 본 계약서에 미리 
지정된 절차에 의하지 않고 소프트웨어 또는 그 
사본을 배포, 임대, 라이선스 수여, 판매, 대여, 
환전 가능한 통화로 환전, 또는 가상 상품이나 
가상 통화(아래 정의됨)를 포함한 기타 다른 
방법으로 이전 또는 양도하는 행위; 소프트웨어 
또는 그 일부의 사본을 만드는 행위(이 문서에 
지정된 방법은 제외); 불특정 다수가 사용하거나 
다운로드 할 수 있도록 이 소프트웨어의 사본을 

네트워크에 올리는 행위; 소프트웨어 또는 본 
계약서에 명백히 제시된 경우를 제외하고, 
온라인 사용을 목적으로 네트워크나 2대 
이상의 컴퓨터 또는 게임장치에 동시에 사용 
또는 설치하는 행위 (및 동일한 행위를 타인에게 
허락하는 행위); 포함된 Blu-ray Disc으로부터 
소프트웨어의 실행을 위한 요구사양을 우회할 
목적으로 소프트웨어를 하드드라이브 또는 기타 
저장장치에 복사하는 행위(효율적인 실행을 
위해 본 금지사항은 소프트웨어가 설치 중에 
자체적으로 만들어 내는 사본의 전부 또는 
일부에는 적용되지 않음); 라이선스 인가자가 
소프트웨어를 상업적인 목적으로 사용할 수 
있도록 별도의 라이선스 계약을 체결한 경우, 
컴퓨터 게임센터 또는 기타 다른 지역에서 
소프트웨어를 사용하거나 복제하는 행위; 
소프트웨어의 전부 또는 일부에 대하여 역설계, 
역컴파일, 분해, 전시, 실행, 파생 상품 제작 또는 
수정하는 행위; 소프트웨어에 포함된 소유권 고지, 
마크, 라벨을 제거하거나 편집하는 행위; 다른 
사용자가 소프트웨어의 온라인 기능을 사용하고 
즐기지 못하게 하는 행위; 소프트웨어의 온라인 
기능과 관련해 치트를 쓰거나 승인되지 않은 로봇, 
스파이더 또는 기타 프로그램을 사용하는 행위; 
미국 수출법, 관련 규정, 미국 경제 제재에 따라 
이러한 소프트웨어의 수령이 금지된 국가에  
(직접 또는 간접적으로) 운반, 수출, 재수출하거나 
수시로 개정되는 법률 및 규정 또는 소프트웨어를 
획득하는 국가의 법률에 대한 다른 위반 행위. 
디지털 사본을 포함한 특별 기능 및 서비스 접속: 
소프트웨어 활성화, 소프트웨어 디지털 사본 
접속, 특정 해제 가능, 다운로드 가능, 온라인 
또는 기타 콘텐츠, 서비스 및 기능(이하 “특별 
기능”) 접속에는 소프트웨어 다운로드, 특수 일련 
번호 사용, 소프트웨어 등록, 제3자 서비스 회원 
등록, 라이선스 인가자의 서비스 회원 등록(약관 
및 정책 동의 포함)이 필요할 수 있음. 특별 기능 
접속은 일련 번호당 하나의 사용자 계정(아래 
정의됨)만 가능하며 특별 기능 접속은 별도로 
명시되지 않는 이상 다른 사용자에게 양도, 판매, 
임대, 허가, 임차, 환전 가능한 가상 화폐로 환전 
또는 재등록될 수 없음. 본 항목의 조항은 본 
계약의 다른 어떠한 약관보다도 우선함. 사본 
양도. 미리 기록된 사본 라이선스 양도: 사용자는 
미리 기록된 소프트웨어의 모든 물리적인 
소프트웨어 사본 및 수반되는 문서를 영구적으로 
타인에게 양도할 수 있음. 단, 소프트웨어 및 그에 
수반하는 문서의 전부 또는 일부에 대한 사본
(기록이나 백업 사본 포함)을 보유하지 않아야 
하며, 양수인은 본 계약의 조건에 동의해야 함. 
미리 기록된 사본 라이선스 양도는 소프트웨어 
문서에 기록된 특정 방법을 따라야 함. 사용자는 
계약에 명시돼 있거나 라이선스 인가자의 사전 

서면 승인 없이 가상 화폐나 가상 상품을 양도, 
판매, 임대, 허가, 임차, 환전 가능한 가상 화폐로 
환전할 수 없음. 일회용 일련 번호가 없어 사용할 
수 없는 콘텐츠를 포함함 특별 기능은 어떠한 
상황에서도 타인에게 양도할 수 없으며, 특별 
기능은 최초로 설치된 소프트웨어가 삭제되거나, 
사용자가 미리 기록된 사본을 사용할 수 없는 
경우 그 기능이 정지됨. 본 소프트웨어는 사적인 
용도로만 사용되어야 함. 상기 내용이 있더라도, 
사전 배포된 소프트웨어 사본은 양도할 수 없음. 
기술 보호: 본 소프트웨어에는 소프트웨어에 대한 
접근 제어, 특정 기능 또는 콘텐츠에 대한 접근 
제어, 허가되지 않은 사본 예방, 기타 본 계약서에 
의해 수여된 제한된 권리 및 라이선스의 범위를 
초과하는 행위를 예방하기 위한 수단이 포함되어 
있음. 이러한 수단에는 시간, 날짜, 접근 또는 기타 
통제 장치, 카운터, 일련번호 및 본 계약 위반을 
포함한 소프트웨어 및 그 일부 또는 구성요소의 
무단 접근, 사용, 복제를 예방할 목적으로 
제작된 통합된 라이선스 관리, 제품 활성화 및 
기타 장치를 포함하는 소프트웨어와 사용 기록 
모니터링에 대한 다른 보안 기술이 포함될 수 
있음. 라이선스 인가자는 언제든 소프트웨어 
사용을 모니터링할 권리를 가짐. 사용자는 이러한 
접근 제어 수단을 침해하거나 보안 기능을 무력화 
또는 우회하려 해선 안 되며, 이를 시도할 경우 
소프트웨어가 정상적으로 작동하지 않을 수 있음. 
소프트웨어가 특별 기능에 대한 접근을 허용한 
경우, 한 번에 1개의 소프트웨어 사본만 그러한 
기능을 활용할 수 있음. 온라인 서비스 접근과 
소프트웨어 업데이트 및 패치 다운로드에는 추가 
조건 동의 및 등록 절차가 필요할 수 있음. 유효한 
라이선스 허가가 이루어진 소프트웨어만 온라인 
서비스에 접근하고 업데이트 및 패치를 다운로드 
할 수 있음. 적용 가능한 법률에서 제한하지 않는 
이상, 라이선스 인가자는 언제든 이유를 막론하고 
통보 없이 모든 관련 서비스 및 제품을 포함한, 
본 계약이 허여하는 라이선스와 소프트웨어 
접근을 제한, 정지 또는 취소할 수 있음. 사용자 
생성 콘텐츠: 소프트웨어는 사용자가 게임플레이 
맵, 시나리오, 스크린 샷, 차량 디자인, 아이템 
또는 게임플레이 동영상 등의 콘텐츠를 생성할 
수 있도록 허용함. 본 소프트웨어 사용에 대한 
대가로, 사용자가 소프트웨어 사용을 통해 창출한 
결과물의 저작권 이익에 대하여, 사용자는 이 
문서에 의해 라이선스 인가자에게 소프트웨어, 
관련 제품 및 서비스와 관련하여 해당 결과물을 
수단과 목적 여하에 상관없이 사용할 수 있는 
배타적이며, 영구적이고, 취소할 수 없으며, 
양도 가능하고, 하위 라이선스를 허가할 수 있는 
범세계적인 권리 및 인가권은 물론, 관련 법규 
및 국제 조약에 의해 부여된 지적재산권의 전체 
유효기간 동안 사용자에게 통지하거나 어떠한 

소프트웨어 한정 보증, 라이선스 계약, 및  
정보 사용과 공개
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형태의 보상을 하지 않고 사용자의 결과물을 복제, 
복사, 번안, 변경, 공연, 전시, 출판, 방송, 전송, 
기타 현재 알려지거나 알려지지 않은 수단을 통해 
대중에게 전달, 배포할 수 있는 권리를 부여함. 
사용자는 이 문서에 의해 라이선스 인가자 및 다른 
사용자가 관련 법규에 의거 소프트웨어, 관련 제품 
및 서비스와 관련하여 그러한 결과물을 사용하고 
향유하는 것에 대해 성명표시, 출판, 명성, 귀속에 
대한 모든 저작 인격권을 포기하며 절대로 
주장하지 않는다는 데 동의함. 본 라이선스는 
라이선스 인가자에 허여되며, 적용 가능한 
저작인격권에 대한 상기 조건은 본 계약이 소멸된 
후에도 유효함. 인터넷 연결: 본 소프트웨어는 
인터넷 기반 기능에 대한 접근, 소프트웨어 인증, 
기타 기능의 수행을 위해 인터넷 연결이 필요할 
수 있음. 사용자 계정: 소프트웨어나 소프트웨어 
기능을 이용하거나 소프트웨어의 특정 기능이 
정상적으로 작동하려면, 제3자 게이밍 플랫폼이나 
소셜 네트워크 계정 (이하 “제3자 계정”), 라이선스 
인가자나 라이선스 인가자 계열사의 계정 같은 
소프트웨어 문서에 기재된 온라인 서비스를 
지원하는 유효하고 사용 가능한 사용자 계정을 
만들고 유지해야 함. 사용자가 이러한 계정을 
유지하지 않으면, 소프트웨어 특정 기능의 
전체 또는 일부가 작동하지 않거나 정상적으로 
기능하지 않을 수 있음. 또 소프트웨어는 
소프트웨어와 그 기능성 및 기능에 접근하려면 
라이선스 인가자나 라이선스 인가자 계열사와 
함께 소프트웨어 전용 사용자 계정(이하 “사용자 
계정”)을 생성하게 할 수 있음. 사용자의 사용자 
계정 로그인은 제3자 계정과 연계될 수도 있음. 
사용자는 소프트웨어에 접근하고 이용하는데 
사용하는 자신의 사용자 계정과 제3자 계정에 
대한 사용과 보안을 전적으로 책임져야 함.

가상 화폐와 가상 상품
소프트웨어가 사용자가 가상 화폐와 가상 상품 
사용권을 구매 또는 플레이를 통해 획득할 수 있게 
한다면, 다음 추가 조건이 적용됨. 
가상 화폐와 가상 상품: 소프트웨어는 사용자가 
(i) 가공의 가상 화폐를 소프트웨어 내에서만 사용 
가능한 교환 수단(이하 (“가상 화폐” 또는 “VC”)
으로 사용하며 (ii) 소프트웨어 내에서 가상 상품
(이하 “가상 상품” 또는 “VG”)에 대한 접근(
그리고 이를 사용할 특정 제한된 권리)을 획득할 
수 있게 함. 사용하는 용어에 상관없이, VC와 VG
는 본 계약이 관장하는 제한적 라이선스 권리를 
의미함. 본 계약 조항과 준수에 따라, 라이선스 
인가자는 사용자에게 사용자가 획득한 VC와 VG
를 소프트웨어 내에서만 개인적이고 비상업적인 
게임플레이를 위해 사용할 비독점적이고, 양도할 
수 없으며, 재허가할 수 없는 권리를 허여함. 적용 
가능한 법률에서 금지하지 않는 이상, 사용자가 
획득한 VC와 VG는 사용자에 허가된 것이며, 
사용자는 VC와 VG에 대한 어떠한 권리나 소유권도 
이전 또는 양도되지 않는다는 데 동의함. 본 
계약은 VC와 VG에 대한 권리의 판매로 해석되지 
않음. VC와 VG는 실제 화폐와 같은 가치를 가지지 
않으며 실제 화폐의 대체재가 되지 못함. 사용자는 
적용 가능한 법률에 의해 금지되지 않는 한, 
라이선스 인가자가 언제든 VC와 VG의 지각된 
가치나 구매 가격을 수정하거나 이에 영향을 주는 
행동을 할 수 있음을 인정하고 이에 동의함. VC
와 VG는 미사용에 대한 비용을 발생시키지 
않음. 단 라이선스 인가자가 소프트웨어 
제공을 중단하거나, 본 계약이 다른 방법으로 
종료될 때 VC와 VG에 허여된 라이선스는 본 
계약 및 소프트웨어 문서 조건에 따라 소멸됨. 

라이선스 인가자는 자신의 재량으로 VC나 VG
를 접근 또는 이용할 권리에 대한 비용을 청구할 
권리를 가지며 VC나 VG를 유료 또는 무료로 
배포할 수 있음.

가상 화폐 및 가상 상품 획득과 구매: 사용자는 
소프트웨어 내의 특정 행위나 업적 완수를 
위해 VC를 구매하거나 라이선스 인가자로부터 
VC를 획득할 수 있음. 예를 들어, 라이선스 
인가자는 새로운 레벨 달성, 임무 완수나 사용자 
콘텐츠 제작 같은 게임 내 활동 완수와 동시에 
VC나 VG를 제공할 수 있음. 획득한 VC나 VG
는 사용자의 사용자 계정에 추가됨. 사용자는 
소프트웨어 내에서만, 또는 제3자 온라인 스토어, 
애플리케이션 스토어나 라이선스 인가자가 승인한 
다른 스토어(이하 통칭 “소프트웨어 스토어”)
에 참여함으로써 플랫폼을 통해 VC와 VG를 
획득할 수 있음. 소프트웨어 스토어를 통한 게임 
내 아이템 또는 화폐의 구매 및 사용은 서비스 
이용약관과 사용자 계약을 포함한 소프트웨어 
스토어 관리 문서의 적용을 받음. 이 온라인 
서비스는 소프트웨어 스토어에 의해 사용자에 
재허가되었음. GF 라이선스 인가자는 VC 구매에 
할인이나 행사를 이용할 수 있으며, 이러한 
할인과 행사는 라이선스 인가자에 의해 언제든 
사용자에 대한 통보 없이 수정되거나 중단될 수 
있음. 애플리케이션 스토어에서 승인된 VC 구매를 
완료하는 즉시, 구매한 VC 금액은 사용자의 사용자 
계정에 추가됨. 라이선스 인가자는 사용자가 
한 번의 거래에서 VC 구매에 사용할 수 있는 
최대 금액을 설정해야 하며, 해당 금액은 관련 
소프트웨어에 따라 달라질 수 있음. 라이선스 
인가자는 자신의 재량으로 사용자가 구매하거나 
사용하는 VC 금액, 사용자가 VC를 사용하는 방법, 
사용자의 사용자 계정에 추가될 수 있는 VC 최대 
잔액에 추가 제한을 부여할 수 있음. 사용자는 
자신이 승인했는가의 여부와 상관없이, 자신의 
사용자 계정을 통해 이루어진 모든 VC 구매를 
전적으로 책임져야 함.

잔액 계산: 사용자는 자신의 사용자 계정에 
로그인하면 사용 가능한 VC와 VG에 접근해 확인할 
수 있음. 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 
사용자의 사용자 계정에 있는 VC와 VG에 대한 
모든 계산을 수행할 권리를 가짐. 또 라이선스 
인가자는 자신의 재량으로 사용자의 VG 구매나 
다른 목적과 관련해 사용자의 사용자 계정에 
추가 또는 제거되는 VC의 양과 그 방법을 결정할 
권리를 가짐. 라이선스 인가자는 지속적이고 
합리적인 기준으로 모든 계산을 수행하도록 
노력하며, 사용자는 그러한 계산이 고의적으로 
잘못되었음을 입증하는 문서를 라이선스 인가자에 
보내지 않는 이상, 자신의 사용자 계정에 있는 
사용 가능한 VC와 VG에 대한 라이선스 인가자의 
판단이 최종적이라는 사실을 인정하고 동의함.

가상 화폐와 가상 상품 사용: 구매한 모든 게임 내 
가상 화폐와 가상 상품은 관련 소프트웨어에 따라 
달리지는, 화폐와 상품에 적용되는 게임 규정에 
따라 게임플레이 도중 플레이어가 소비하거나 
잃어버릴 수 있음. VC와 VG는 소프트웨어 
내에서만 사용할 수 있으며, 라이선스 인가자는 
자신의 재량으로 단일 게임에서 사용 가능한 VC
와 VG를 제한할 수 있음. VC와 VG의 승인된 사용 
및 목적은 언제든 달라질 수 있음. 사용자의 
사용자 계정에 표시되는 사용 가능한 VC와 VG는 
사용자가 소프트웨어 내에서 VC와 VG를 사용할 
때마다 감소함. VC와 VG 사용은 사용자 계정에 
있는 사용 가능한 VC와 VG에 대한 청구와 철회를 

구성함. 소프트웨어에서 거래를 완료하려면 
사용자는 자신의 사용자 계정에 충분한 VC나 VG
가 있어야 함. 사용자 계정에 있는 VC와 VG는 
사용자의 소프트웨어 사용과 관련된 특정 이벤트 
발생시 통보 없이 감소할 수 있음: 예를 들어, 
사용자는 게임 패배나 캐릭터 사망 시 VC나 VG
를 잃을 수 있음. 사용자는 자신이 승인했는가의 
여부와 상관없이, 자신의 사용자 계정을 통해 
이루어진 모든 VC와 VG 사용을 전적으로 책임져야 
함. 사용자는 자신의 사용자 계정을 통해 VC나 VG
의 무단 사용을 발견하는 즉시 www.take2games.
com/support에 지원 요청을 보내 라이선스 
인가자에 통보해야 함.

교환 불가: VC와 VG는 게임 내 상품과 서비스로만 
교환할 수 있음. 사용자는 VC나 VG를 판매, 임대, 
허가, 임차 또는 환전 가능한 VC로 환전할 수 없음. 
VC와 VG는 게임 내 상품과 서비스로만 교환할 수 
있으며 본 계약에 명시적으로 규정되거나 적용 
가능한 법률에 의해 요구되지 않는 이상, 라이선스 
인가자로부터 돈이나 금전적 가치 및 다른 
상품으로 교환할 수 없음. VC와 VG는 현금 가치가 
없으며, 라이선스 인가자나 다른 어떤 인물 및 
단체도 사용자의 VC나 VG를 실제 화폐를 포함한 
다른 가치로 교환할 의무가 없음.

환불 불가: 모든 VC와 VG 구매는 최종적이며 
어떠한 상황에서도 환불, 이전 또는 교환될 수 
없음. 적용 가능한 법률에 의해 금지되지 않는 
이상, 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 
적절하다고 판단될 때 해당 VC와 VG를 관리, 
규제, 조절, 수정, 중지 또는 제거할 절대적인 
권리를 가지며, 라이선스 인가자는 이러한 권리의 
실행에 대해 사용자나 다른 인물에 대한 책임을 
지지 않음.

양도 금지: 라이선스 인가자가 명시적으로 승인한 
방법인 소프트웨어를 이용해 게임 플레이 내에서 
이루어지지 않는, 다른 소프트웨어 사용자를 
포함한 인물에 대한 VC나 VG의 양도, 거래, 
판매 또는 교환(이하 “무단 거래”)는 라이선스 
인가자에 의해 승인되지 않으며 엄격하게 
금지됨. 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 
사용자의 사용자 계정과 VC 및 VG를 소멸, 정지 
또는 수정할 권한과, 사용자가 무단 거래에 
참가하거나 이를 지원 또는 요청할 경우 본 
계약을 종료할 권한을 가짐. 이러한 행위에 참가한 
모든 사용자는 자신이 위험을 감수하며 이러한 
행동으로 인해 직간접적으로 발생한 모든 피해, 
손실, 비용으로부터 라이선스 인가자와 인가자의 
파트너, 상위 라이센서, 계열사, 하청업자, 임원, 
이사, 직원, 대리인을 면책, 보호하고 피해를 
입히지 않을 것에 동의함. 사용자는 사기, 본 계약 
위반, 적용 가능한 법률 또는 규정 위반, 또는 
소프트웨어 운영을 방해하거나 이를 저해하는 
효과가 있거나 있을지도 모르는 고의적 행동에 
대한 증거가 있을 때, 무단 거래 발생 시간 
(또는 일어났는가의 여부)에 상관없이 라이선스 
인가자가 적용 가능한 애플리케이션 스토어에 
무단 거래를 중단, 정지, 소멸, 폐지, 복구할 것을 
요청할 수 있음에 동의함. 당사가 사용자가 무단 
거래에 참여했다고 믿거나 참여했다고 의심할 
이유가 있다면, 사용자는 라이선스 인가자가 
자신의 재량으로 사용자 계정에 있는 사용 가능한 
VC와 VG에 대한 사용자의 접근을 제한하거나 
사용자 계정 및 사용자 계정에 있는 VC, VG와 기타 
항목에 대한사용자의 권리를 소멸 또는 중단할 수 
있다는 데 동의함.

지역: VC는 특정 지역에 있는 소비자만 사용할 수 

소프트웨어 한정 보증, 라이선스 계약, 및  
정보 사용과 공개
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있음. 승인된 지역 안에 있지 않다면 사용자는 VC
를 구매하거나 사용할 수 없음.

소프트웨어 스토어 조건
본 계약과 소프트웨어 스토어를 통한 소프트웨어 
제공(VC나 VG 구매 포함)은 적용 가능한 
소프트웨어 스토어에서 규정하거나 요구하는 
추가 조건 및 규정의 적용을 받으며, 이러한 모든 
적용 가능한 조건 및 규정은 본 참고 자료에 
의해 본 계약에 통합됨. 라이선스 인가자는 
소프트웨어 내에서나 소프트웨어 스토어를 통해 
이루어진 사용자의 구매 거래와 관련된 신용카드 
또는 은행 관련 청구 및 기타 청구 또는 비용을 
책임지지 않음. 이러한 모든 거래는 라이선스 
인가자가 아닌 소프트웨어 스토어가 처리함. 
라이선스 인가자는 이러한 모든 거래에 대한 
책임을 명시적으로 부인하며, 사용자는 모든 
거래에 대한 자신의 유일한 구제책은 소프트웨어 
스토어에서 나오거나 소프트웨어 스토어를 통해서 
이루어진다는 데 동의함. 본 계약은 사용자와 
라이선스 인가자 사이의 계약이며, 어떠한 
소프트웨어 스토어와의 계약도 아님. 사용자는 
소프트웨어 스토어가 소프트웨어와 관련해 어떠한 
관리나 지원 서비스를 제공할 의무도 없다는 데 
동의함. 전술한 사항을 제외하고, 적용 가능한 
법률이 허용하는 최대 범위 내에서, 소프트웨어 
스토어는 소프트웨어와 관련된 어떠한 보증 
의무도 제공하지 않음. 생산물 책임, 적용 가능한 
법적 또는 규정상의 요구사항 준수 실패, 소비자 
보호에 따른 소송이나 기타 유사한 법안 또는 
지적 재산 침해와 관련해 소프트웨어에 대해 
제기되는 모든 소송은 본 계약의 적용을 받으며, 
소프트웨어 스토어는 그러한 소송에 대한 책임을 
지지 않음. 사용자는 소프트웨어 스토어 서비스 
이용약관과 다른 모든 소프트웨어 스토어 관련 
규정 또는 정책을 준수해야 함. 소프트웨어에 
대한 라이선스는 사용자가 소유하거나 조작하는 
적용 가능한 기기에서만 소프트웨어를 사용할 수 
있는 양도 불가능한 라이선스임. 사용자는 자신이 
미국이 통상 금지령을 내린 국가나 다른 지리적 
영역 또는 미 재무성의 특수 지정 국가 목록이나 
미 상무부의 거부 인물 목록 또는 단체 목록에 
있는 곳에 거주하지 않음을 보증함. 소프트웨어 
스토어는 본 계약의 제3자 수혜자로 사용자에 
대해 본 계약을 집행할 수 있음.

정보 수집 및 이용
본 소프트웨어 설치 및 사용은 (적용 가능한 
경우) (i) 라이선스 인가자와 그 제휴사, 판매자, 
사업 파트너, 그리고 개인정보 보호 기준이 낮은 
국가를 포함한 미국과 유럽연합 외부의 국가 
또는 사용자의 모국에 있는 정부 기관을 포함한 
특정 제3자에 대한 모든 개인 정보 및 기타 정보 
전송 (ii) 사용자의 사용자 생성 콘텐츠 표식이나 
자신의 점수, 순위, 업적 및 기타 게임 데이터를 
웹사이트나 다른 플랫폼에 표시하는 등의 사용자 
데이터 공공 전시 (iii) 사용자의 게임플레이 
데이터를 하드웨어 제작사, 플랫폼 호스트, 
라이선스 인가자의 마케팅 파트너와 공유 (iv) 
수시로 변경될 수 있는, 상기 언급된 개인정보 
보호정책에 명시된 사용자의 개인 정보 또는 기타 
정보의 다른 사용 및 공개를 포함한, 본 조항과 
라이선스 인가자의 개인정보 보호정책에 명시된 
정보수집 및 이용약관에 대한 동의를 의미함. 
이러한 방법을 통한 정보 사용이나 공유를 원치 
않는다면, 소프트웨어를 사용하지 않아야 함. 
사용자의 개인 정보 및 기타 정보의 수집, 사용, 
공개, 전송을 포함한 모든 데이터 개인정보 

문제에 대해서는, www.take2games.com/privacy
에 있는 개인정보 보호정책이 본 계약의 다른 모든 
조항에 우선함.

보증
한정 보증: 라이선스 인가자는 (사용자가 
소프트웨어 최초 구매자 본인이며 원래 
구매자로부터 미리 기록된 소프트웨어와 동봉 
문서를 양도받지 않았을 때) 소프트웨어가 
저장된 원본 매체가 구입일로부터 90일 동안 
일반적인 이용과 서비스 수행 시 소재 및 품질에 
결함이 없음을 사용자에게 보증함. 라이선스 
인가자는 본 소프트웨어가 소프트웨어 문서에 
기재된 시스템 최소 요구사양을 만족하는 개인용 
컴퓨터 또는 소프트웨어가 사용될 게임장치와 
호환됨을 게임장치 제작사가 증명한다는 점을 
사용자에게 보증함. 단 하드웨어, 소프트웨어, 
인터넷 연결, 개인적 용도가 각각 다르므로, 
라이선스 인가자는 사용자의 특정 컴퓨터 또는 
게임장치에서의 본 소프트웨어 성능을 보증하지 
않음. 라이선스 인가자는 소프트웨어가 사용자 
환경의 요구사양에 일치할 것, 소프트웨어 
작동이 방해 받거나 오류가 발생하지 않을 것, 
소프트웨어가 제3의 소프트웨어 또는 하드웨어와 
호환될 것, 소프트웨어에 대한 오류가 수정될 것 
등 사용자의 소프트웨어 향유를 저해하는 요소에 
대한 책임이 있음을 보증하지 않음. 라이선스 
인가자 또는 승인된 대표자가 제공한 구두 또는 
서면상의 조언은 보증을 유발하지 않음. 일부 관할 
지역에서는 암시적 보증에 대한 배제나 제한 또는 
적용 가능한 소비자의 법적 권리에 대한 제한을 
인정하지 않으므로, 사용자에 따라 상기 배제 및 
제한에 대한 내용의 전부 또는 일부가 적용되지 
않을 수 있음. 보증 기간 중 어떠한 이유에서건 
저장매체나 소프트웨어에서 결함이 발견된 경우, 
라이선스 인가자는 소프트웨어가 현재 제작되고 
있는 이상 보증 기간 내에 결함이 발견된 모든 
소프트웨어를 무료로 교체해줄 것에 동의함. 
소프트웨어가 더 이상 제작되지 않는 경우, 
라이선스 인가자는 소프트웨어와 동등하거나 그 
이상의 가치를 지니는 유사한 제품으로 교체해줄 
권리를 유보함. 이 보증은 라이선스 인가자가 
제공한 저장매체 및 소프트웨어에 한하며, 
통상의 노후나 손상에는 적용되지 않음. 결함이 
오용, 취급 실수, 부주의 때문에 발생한 경우 이 
보증은 적용되지 않으며 무효가 됨. 법에 규정된 
암시적 보증은 상기에 기술된 90일 기간에 
한정됨. 상기에 기술된 경우를 제외하고, 이 
보증은 구두나 서면으로 명시적 또는 암시적으로 
이루어진 시장성, 특정 목적이나 권리 비침해에 
대한 적합성에 대한 보증 등 다른 모든 보증을 
대신하며, 어떤 종류의 표현이나 보증도 라이선스 
인가자를 구속하지 않음. 상기의 한정 보증에 따라 
소프트웨어를 반송할 때는 원본 소프트웨어를 
아래에 명시된 라이선스 인가자의 주소로만 
보내야 하며 다음 사항이 포함되어야 함: 사용자의 
이름과 수령지 주소; 날짜가 적힌 구매 영수증 
사본; 결함에 대한 간략한 설명과 소프트웨어를 
실행시킨 시스템.

면책
사용자는 사용자의 행위 또는 본 계약 조항에 따라 
소프트웨어를 사용하지 않음에 의해 직간접적으로 
발생한 모든 피해, 손실, 비용으로부터 라이선스 
인가자와 인가자의 파트너, 상위 라이센서, 
계열사, 하청업자, 임원, 이사, 직원, 대리인을 
면책, 보호하고 피해를 입히지 않을 것에 동의함. 
• 어떠한 경우에도 라이선스 인가자는 법이 

허용하는 한 재산 손실, 신용 상실, 컴퓨터 고장 
또는 불량 등 소프트웨어 점유와 사용 또는 
오작동, 본 계약이나 소프트웨어와 관련된 행위 
때문에 야기된 개인적 상해, 재산 손실, 이익 
손실, 손해 배상금 등 특별손해, 부수적 손해, 
결과적 손해에 대해 불법성(과실 포함), 계약, 
엄격 책임의 유무를 불문하고, 라이선스 인가자가 
그러한 손해의 가능성을 통보받았는가의 여부와 
상관없이 어떠한 책임도 지지 않음. 어떠한 
경우에도(관련 법에 의해 요구되는 경우는 제외) 
모든 손해에 대한 라이선스 인가자의 책임은 
소프트웨어 이용을 위해 사용자가 지급한 실제 
금액을 초과하지 않음. • 어떠한 경우에도, 
행위 형식에 상관없이 사용자의 모든 청구에 
대한 라이선스 인가자의 책임 합계는 사용자가 
소프트웨어와 관련해 지난 12개월 동안 라이선스 
인가자에 지불한 금액과 US$200 중 더 큰 금액을 
초과할 수 없음. 일부 주 또는 국가는 암시적 
보증의 존속기간에 대한 제한이나 부수적 또는 
결과적 손해, 사망, 또는 부주의, 사기나 고의적 
불법행위로 인한 개인적 상해에 대한 배제나 
제한을 인정하지 않기 때문에, 사용자에 따라 
상기의 제한 사항 및 책임의 배제 또는 상기의 
면책으로 인해 발생한 제한 또는 배제가 적용되지 
않을 수 있음. 이 보증의 특정 조항이 연방법, 
주법 또는 국내법에 따라 금지되는 한도 내에서 
이 보증은 단독으로 적용되지 않으며, 회피할 수 
없음. 이 보증의 특정 조항이 연방법, 주법 또는 
국내법에 따라 금지되는 한도 내에서 이 보증은 
단독으로 적용되지 않으며, 회피할 수 없음. 이 
보증은 사용자에게 특별한 법적 권리를 부여하며, 
그 권리는 관할 지역에 따라 다를 수 있음. • 
당사는 당사의 네트워크와 기타 인터넷 요소, 무선 
네트워크 또는 다른 제3자 네트워크에서의 데이터 
흐름을 통제하지 않으면 통제할 수도 없음. 이러한 
흐름은 제3자가 제공하거나 통제하는 인터넷과 
무선 서비스 성능에 크게 좌우됨. 때때로, 해당 
제3자의 행동 또는 행동하지 않음이 사용자와 
인터넷, 무선 서비스 또는 그 일부와의 연결을 
방해하거나 저해할 수 있음. 당사는 이러한 일이 
일어나지 않는다고 보장할 수 없음. 따라서, 
당사는 사용자와 인터넷, 무선 서비스 또는 그 
일부와의 연결을 방해하거나 저해하는 제3자의 
행동 또는 행동하지 않음 또는 소프트웨어와 관련 
서비스 및 제품 사용과 관련되어 발생하는 모든 
책임을 부인함.

소멸
본 계약은 사용자나 라이선스 인가자가 종료할 
때까지 유효함. 이 계약은 (온라인에서만 운영되는 
게임인 경우) 라이선스 인가자가 소프트웨어 서버 
운영을 종료할 때, 라이선스 인가자기 사용자의 
소프트웨어 사용에 사기, 돈세탁 또는 다른 불법 
행위가 연루되었다고 판단하거나 간주할 경우, 
또는 사용자가 상기의 라이선스 조건을 포함한 
본 계약 약관을 이행하지 못했을 때 자동으로 
소멸됨. 사용자는 언제든 (i) 라이선스 인가자에 
서비스 이용약관에 명시된 방법을 이용해 
소프트웨어에 접근하거나 사용할 때 이용한 
자신의 사용자 계정을 소멸 또는 삭제하도록 
요청하거나 (ii) 자신이 소유, 보관 또는 관리하는 
모든 소프트웨어 사본을 폐기 및 삭제하도록 
요청해 본 계약을 소멸할 수 있음. 자신의 게임 
플랫폼에서 소프트웨어를 삭제해도 사용자 
계정과 관련된 VC와 VG를 포함한 사용자 계정 
관련 정보는 삭제되지 않음. 사용자 계정과 같은 
방법으로 소프트웨어를 재설치하면, 사용자 
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계정과 관련된 VC와 VG를 포함한 기존 사용자 
계정 정보는 그대로 이용할 수 있음. 단, 적용 
가능한 법률로 금지되지 않는 한, 사용자 계정이 
이유를 불문하고 본 계약 소면에 따라 삭제되면 
사용자 계정과 관련된 모든 VC와 VG도 함께 
삭제되며, 사용자는 더 이상 소프트웨어나 자신의 
사용자 계정과 관련된 VC와 VG를 이용할 수 없음. 
본 계약이 사용자의 계약 위반으로 소멸되면, 
라이선스 인가자는 사용자의 소프트웨어 재등록 
또는 재접근을 금지할 수 있음. 본 계약 소멸과 
동시에, 사용자는 소프트웨어의 물리적 사본을 
파괴하거나 라이선스 인가자에 반납해야 하며, 
모든 소프트웨어 사본과 동반 문서, 관련 자료 
및 소프트웨어가 설치된 클라이언트 서버, 
컴퓨터, 게임 기기나 모바일 기기를 포함한 
자신이 소유하거나 통제하는 모든 구성 요소를 
영구적으로 폐기해야 함. 본 계약 소멸과 동시에, 
사용자 계정과 관련된 VC나 VG를 포함한 사용자의 
소프트웨어 사용권은 즉시 소멸되며, 사용자는 
모든 소프트웨어 사용을 중단해야 함. 본 계약 
소멸은 본 계약에 따라 생성되는 당사의 권리나 
사용자의 의무에 영향을 주지 않음.

미 정부 제한 권리. 본 소프트웨어 및 문서는 
모두 사비로 개발되었으며, “상업적 컴퓨터 
소프트웨어” 또는 “제한된 컴퓨터 소프트웨어”
로 제공됨. 미 정부 또는 미 정부의 하청업자에 
의한 사용, 복제, 공개는 DFARS 252.227–7013 
기술일자 및 컴퓨터 소프트웨어에 대한 권리 
조항의 하위 항목인 (c)(1)(ii), 또는 FAR 52.227–19 
상업적 컴퓨터 소프트웨어의 제한된 권리의 하위 
항목인 (c)(1), (2)에 기재된 제한사항에 따라야 
함. 하청업자/제조업자는 아래에 기술된 지역의 
라이선스 인가자임. 

형평법상의 구제. 사용자는 본 계약 조건이 특별히 
강제되지 않는 경우, 라이선스 인가자가 만회할 수 
없는 손실을 보게 됨을 인정하며, 따라서 라이선스 
인가자가 구속, 기타의 보증, 손해에 대한 입증 
없이도 본 계약서에 따른 일시적 및 영구적 
금지명령구제를 포함한 적절한 구제책은 물론 
기타의 구제책을 사용할 권리가 있음에 동의함.

세금 및 비용. 사용자는 라이선스 인가자가 
사용자에 송장을 보냈는가의 여부에 상관없이, 
관련 이익과 벌금(라이선스 인가자의 순이익에 
대한 세금 포함)을 포함한 본 계약에 따라 
발생하는 거래에 대해 정부 기관이 부여하는 모든 
세금, 의무, 부담금을 책임지고 지불하며, 라이선스 
인가자와 인가자의 모든 계열사, 임원, 이사, 직원, 
대리인을 면책하고 피해를 입히지 않을 것에 
동의함. 면제 자격이 있다면, 사용자는 라이선스 
인가자에 모든 면제 증서 사본을 보내야 함. 
사용자의 행위와 관련해 사용자에 의해 발생하는 
모든 비용은 사용자가 전적으로 책임져야 함. 
사용자는 라이선스 인가자로부터 비용을 변제 
받을 자격이 없으며, 라이선스 인가자를 이러한 
비용으로부터 보호해야 함.

서비스 이용약관. 소프트웨어에 대한 모든 접근과 
사용은 본 계약의 적용을 받으며, 적용 가능한 
소프트웨어 문서, 라이선스 인가자의 서비스 

이용약관, 라이선스 인가자의 개인정보 보호정책, 
그리고 서비스 이용약관의 모든 조건과 규정은 
본 참고자료에 의해 본 계약에 통합됨. 이러한 
계약들은 소프트웨어와 관련 서비스 및 제품 
사용과 관련한 사용자와 라이선스 인가자 사이의 
완전한 계약을 의미하며 사용자와 라이선스 
인가자 사이에서 이전에 체결된 모든 서면 또는 
구술 계약에 우선하고 이를 대체함. 본 계약과 
서비스 이용약관 사이에 충돌이 있다면, 본 
계약이 우선함.

기타. 본 계약의 일부 조항이 어떠한 이유 때문에 
강제력을 갖지 못하면 해당 조항은 강제력을 
갖는 데 필요한 한도 내에서만 수정 가능하며, 
본 계약의 나머지 조항에 대해서는 영향을 
미치지 않음.

준거법. 본 계약은 연방법이 적용되는 경우를 
제외하고 (법률의 충돌 또는 선택원리와 상관없이) 
뉴욕 거주자간 체결되고 이행되는 계약에 
적용되는 뉴욕주법에 따라 해석됨. 라이선스 
인가자가 서면으로 특정소송을 명시적으로 
포기하거나 지역법에 반하는 경우가 아니라면, 본 
문서의 내용과 관련된 소송에 대한 독점적이고 
배타적인 관할은 라이선스 인가자의 주요 사업장 
소재지(미국 뉴욕주 뉴욕군)의 지역 관할권을 지닌 
주법원 및 연방법원에 있음. 사용자와 라이선스 
인가자는 관할 법원에 대한 사항에 동의하며, 소송 
절차는 본 문서에 기재된 방식으로 심리하거나 
뉴욕 주법 또는 연방법에 따라 허용된 법리로 
심리할 수 있음에 동의함. 사용자와 라이선스 
인가자는 국제물품매매계약에 관한 UN 협약(1980
년 빈협약)이 본 계약 또는 본 계약에서 파생된 
분쟁이나 조정에 적용되지 않을 수 있음에 동의함.

본 라이선스에 대한 문의사항이 있다면 TAKE-TWO 
INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, 
NEW YORK, NY 10012에 서면으로 문의할 수 있음.

사용자가 소프트웨어를 사용할 시 EULA의 기타 
모든 약관 및 조항이 적용됨.
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